
Bruce

基本信息：广州  /  深圳  ｜  全职  ｜  1 8 8 - 1 9 2 4 - 9 7 3 1  ｜  yo u n g . j oway @ o u t l o o k . c o m

个人网站：h t t p s : / / ya n g z w. v i p

G i t H u b：h t t p s : / / g i t h u b . c o m / j oway yo u n g

职位：A I  应用研发工程师

标签：多年大厂架构经验、前端架构、A g e n t  应用、A I  设计、A I  工作流

个人介绍

专注于  「前端工程化」、「A g e n t  应用」、「A I  设计」、「A I  工作流」  等方面的落地

熟练使用  「C u r s o r  /  Tra e」，了解  「F C  /  To C  /  M C P  /  R AG  /  S k i l l s」  等  A I  核心技术

熟练构建  「P r o m p t  工程」，擅长  「结构化提示词」  调优，结合  「D i f y  /  N 8 n」  构建  A I  工

作流

了解多种  「A g e n t  设计模式」，拥有闭环的  A I  产品商业化落地经验

作为第一发明人持有  「6 3  项」  技术发明专利，发布  「4  本」  技术著作

致力于使用技术打破边界，探索  「代码与艺术」  的无限可能

广州区域  「Tra e  Fe l l ow」，热衷于分享  A I  编程实战经验，帮助更多人群提升  A I  提效认知

核心优势

深耕前端架构领域，熟练掌握  Ty p e S c r i p t  +  R e a c t  +  N o d e . j s  技术生态

主导企业级工程化体系建设，支撑  1 0 0 +  项目标准化研发

6 3  项技术专利第一发明人，聚焦前端工程化、性能优化等技术资产沉淀

技术社区影响力作者，开源项目  4 0 0 +  S t a r，全网阅读  2 5 0 w +

深度融合  A I  到工作中，推动  A I  在研发链路与业务场景的双向落地

AI  能力栈

「L L M  技术生态」：了解  F C  /  To C  /  M C P  /  R AG  /  S k i l l s  等  A I  核心技术，了解主流模型特

性与微调策略，具备构建高可用大模型应用架构的能力

「A g e n t  架构设计」：了解  M C P  协议与  R e A c t  模式，基于  L a n g C h a i n / L a n g G ra p h  设计多

智能体协作系统，支撑商业化  A I  产品的核心业务

「A I  工作流编排」：结合  N o d e . j s  +  D i f y / N 8 n  的全栈能力，熟练构建从  P r o m p t  工程到生产

环境的端到端链路，推动自动化  A I  工作流的实际落地

「研发效能智能化」：熟练使用  C u r s o r / Tra e  等  A I  I D E，开发定制化  A I  辅助工具，重塑前端

工程与研发工作流，实现从需求到代码的智能化闭环

tel:18819249731
mailto:young.joway@outlook.com
https://yangzw.vip/
https://github.com/jowayyoung


教育背景

2 0 1 1 . 0 9  ~  2 0 1 5 . 0 6  ｜  广东医科大学  ｜  医学信息  /  本科  ｜  本科

在校荣誉

专业总成绩第  5  名毕业

荣获优秀毕业生称号

连续四年荣获学校奖学金

产出成就

电子读物

「玩转  C S S  的艺术之美」：掘金社区首本  C S S  技术电子读物

「从  0  到  1  落地前端工程化」：2 0 2 2  年掘金年度畅销好课第一名

「零基础  A I  入门攻略：7  天实现工作生活双赢」：带领普通人群从零到一构建自己的提示词工

程

「玩转  C S S  的艺术之美：A I  驱动的对话式设计创作」：出版社正在审核初稿中

技术专利

连续四年蝉联部门专利产出  「To p  1」

累计创作  「7 0 +」  项技术发明专利

查看  G o o g l e  Pa t e n t s

开源项目

「B r u c e  F E E S」：基于  M o n o r e p o  的前端工程化多包管理方案  ( S t a t s :  4 0 0 +  S t a r,  1 0 0 +  项

目 )

工作经历

独立开发者

工作时间：「2 0 2 4 . 1 1  ~  2 0 2 5 . 0 5 ,  2 0 2 5 . 1 2  ~  至今」

工作岗位：「A I  应用研发工程师」

核心职责

「A I  A g e n t  研发」：自主研发  To u r A I  (智能出行规划  A g e n t )，构建基于  L a n g G ra p h  +  M C P

的多智能体协作架构，实现从 “意图理解 /档案管理 /行程规划 ”到 “地图可视化 ”的端到端闭环

「多智能体编排」：设计  S u p e r v i s o r  监督者模式，协调  A rch ive r / P l a n n e r / R e n d e r e r  等多个

垂类  A g e n t  协作，解决长程任务规划、死循环熔断、上下文一致性维护等技术难题

「M C P  生态建设」：实践  M C P  协议，将高德地图  A P I、数据库服务等工具封装为标准化的  M

C P  S e r ve r，实现  A I  能力与业务逻辑的解耦与复用

https://patents.google.com/?q=(%E7%BD%91%E6%98%93)&inventor=%E6%9D%A8%E6%B3%BD%E4%BC%9F&num=100&oq=%E7%BD%91%E6%98%93+%E6%9D%A8%E6%B3%BD%E4%BC%9F
https://jowayyoung.github.io/bruce


「企业  A I  赋能」：为电商商家提供  A I  转型咨询与技术咨询，基于  L L M  +  R PA / D i f y / N 8 n  构

建自动化工作流，实现商品素材生成、媒体资产处理的批量化与自动化

工作业绩

「产品创新」：独立完成  To u r A I  的全栈研发，创作 “对话  +  地图  +  A g e n t ”的交互形态，通过

S S E  流式渲染实现 “思考 /工具 /回复 ”的实时可视化，提升  A I  应用的用户体验

「架构突破」：基于 “状态快照注入 ”与 “结构化输出 ”的路由策略，将多智能体协作的路由准确率

提升至  9 5 %，有效解决  A g e n t  协作中的幻觉与死循环问题

「成本优化」：实现基于 “上下文压缩 ”与 “增量摘要 ”的长程记忆机制，在保持多轮对话连贯性的

同时，将  To k e n  消耗降低  6 0 %，显著降低消耗成本

「商业价值」：帮助合作电商商家搭建完整的  A I  内容生产工作流，实现媒体资产生产效率提升

3 0 0 %  以上，大幅降低人工运营成本

OiiOi i  AI  /  研发部

工作时间：「2 0 2 5 . 0 6  ~  2 0 2 5 . 1 1」

工作岗位：「A I  应用研发工程师」

核心职责

「应用工程建设」：从零搭建  A I  A g e n t  应用，整合  M o n o r e p o  架构与  R e a c t  全栈，统一 “开

发 /构建 /部署 ”流程，实现端到端工程闭环

「应用基建设施」：主导  C o d e l i n t  规范、E nv c o n f i g  配置、 I D L  类型、Tra c e  埋点等通用基建

的落地，提升团队研发效能与降低开发成本

「视频合成链路」：基于  F F m p e g  +  TO S  构建高性能视频渲染引擎，攻克视频渲染技术难点，

实现多轨道合成、毫秒级预览和高可靠下载

「后端架构设计」：设计  A P I  网关、M C P  工具和  Wo r k s p a c e  协同模块，实现  C h a t  与  C a nv

a s  的深度联动，确保多模块间的数据一致性与接口类型安全

「生成链路编排」：设计多模型 /多供应商的统一调度系统，实现  L L M  文本与 “图 /音 /片 ”生成链

路的智能编排，优化生成质量与成本

「全栈产品矩阵」：独立完成主站、画布库、组件库、视频渲染器、视频编辑器等核心产品线，

建立高质量代码标准，实现从创意生产到视频交付的无缝体验闭环

工作业绩

「架构突破」：构建可扩展的  A g e n t  +  M C P  架构，使得工具扩展与新模型接入效率提升  2 0

0 %

「稳定提升」：通过多供应商容错与流式优化，将长任务生成失败率降低至  1 0 %  以下

「工程提效」：重构构建部署链路，将生产环境部署耗时从  2 0 m i n  压缩至  7 m i n，效率提升  6

5 %

「业务落地」：4  个月内完成从  M V P  到商业化版本的迭代，助力产品顺利获得下一笔融资

「用户增长」：产品上线内测两周即突破  1 0  万申请用户，在多个社交媒体平台获得广泛关注



网易  /  互动娱乐事业群

工作时间：「2 0 1 7 . 0 9  ~  2 0 2 4 . 1 0」

工作岗位：「前端架构师」

核心职责

「公共基建体系」：建立部门级公共架构体系，统一  Ty p e S c r i p t  +  R e a c t  技术栈，沉淀企业级

脚手架与组件库，推动技术标准化与工程化落地

「技术梯队建设」：负责团队前端的技术规划与人才培养，主导团队前端的代码评审与技术分

享，提升团队前端的整体架构设计能力

「全球社区架构」：主导网易  N G P  海外游戏社区的前端架构，服务荒野行动、第五人格等游戏

I P，基于  S S R  优化首屏加载性能，设计动态多语言配置方案，解决业务的高频变更与维护难题

「复杂赛事系统」：主导网易  B a t t l e  电竞赛事平台的前端架构，服务梦幻西游、蛋仔派对等大

型赛事，设计增量同步机制保障赛况实时性，设计状态机管理复杂的赛事流转逻辑

「网吧流量终端」：主导网易  E a s e B a r  网吧增值服务的前端架构，服务炉石传说、黑暗破坏神

等代理游戏，覆盖全国  2 w +  网吧节点，优化  E l e c t r o n  跨端通信与更新机制

「智能生成工具」：从  0  到  1  搭建  A I  内容生成平台，集成  A I G C  能力赋能游戏工业化管线，

为 “策划 /美术 ”提供 “文本 /图像 /音频 ”生成的智能化解决方案

工作业绩

「技术变革」：主导团队前端的技术栈升级，全量落地  Ty p e S c r i p t  +  R e a c t，建立统一的工程

化标准，代码可维护性显著提升

「技术创新」：连续四年蝉联部门专利产出  To p  1，累计创作  7 0 +  项技术发明专利  (其中  6 3

项被申请 )，构建团队核心技术壁垒，荣获网易卓越创新奖

「基建效能」：搭建的前端公共架构体系支撑  1 0 0 +  项目标准化开发，通过标准化与自动化的手

段，使得研发效率提升  4 0 %，核心链路构建耗时压缩  6 0 %

「业务营收」：N G P  社区助力海外市场营收破千万，B a t t l e  平台支撑  1 0 0 0 +  场官方赛事零故

障运行并累计节省成本超  8 0 0 w

「团队建设」：参与校招 /社招培训体系，指导  1 0 +  位新人顺利完成转正，个人近三年绩效考核

为  5  次 “ A”与  1  次 “ B + ”

广州华侨医院  (暨大一院，第三方 )  /  放射科

工作时间：「2 0 1 5 . 0 7  ~  2 0 1 7 . 0 8」

工作岗位：「科室医生」

核心职责

「科室建设」：主动参与科室信息化建设，协助信息科优化  PAC S  系统的前端界面，提升阅片

效率与报告录入速度



「医疗服务」：负责放射科日常的诊疗工作，通过精准的影像解读与耐心的医患沟通，保持科室

年度 “零投诉 ”记录

「设备管理」：负责科室大型影像设备  ( C T / M R )  的日常维护与故障排查，建立设备档案管理制

度，确保医疗生产安全

「跨界转型」：在职期间利用业余时间自学计算机科学与前端开发技术，完成从医学专业到互联

网工程技术的职业转型

项目经验

Bruce FEES (前端工程化体系 )

项目时间：「2 0 1 7 . 0 1  ~  至今」

项目角色：「独立作者」

技术栈：  Monorepo    TypeScript    Node.js    Webpack    Vite 

项目背景

面向大型前端团队，构建企业级的前端工程化体系。旨在解决多项目管理混乱、技术栈割裂、重复造

轮子等痛点，通过  M o n o r e p o  架构统一管理 “脚手架 /组件库 /工具库 /规范 /文档 ”，实现研发全链路的

标准化与自动化。

技术方案

「架构设计」

采用  M o n o r e p o  ( P n p m  Wo r k s p a c e )  架构，统一管理  8  个核心子包，实现依赖共

享与版本协同

构建全栈工具链，覆盖从 “项目创建  →  开发调试  →  构建部署  →  规范检查  →  资源

处理 ”的全生命周期

设计分层架构，将底层工具  ( U S / S t d )  与上层应用  ( U I / A p p )  解耦，确保系统的灵活

性与可维护性

实现自动化发布流，基于  S e m a n t i c  Ve r s i o n i n g  与  C h a n g e l o g  自动生成，确保版

本迭代的规范性

「核心功能」

「b r u c e - a p p」：一个零配置开箱即用的  J S / R e a c t  应用自动化构建脚手架，真正实

现构建代码和业务代码完全分离，无需关注构建过程，专心编写业务代码

「b r u c e - i c o」：一个基于  C S S  背景遮罩生成  C S S  图标的图标处理工具，为图标提

供文件监听、格式转换和样式生成的功能

「b r u c e - i m g」：一个多功能无限制的图像处理工具，为图像提供压缩、分组、标记

和变换的批处理功能

「b r u c e - l n g」：一个方便管理多国语言文案的语言处理工具，为  i 1 8 n  业务需求提

供表格式的管理功能



「b r u c e - p k g」：一个强化  N p m  命令的模块处理工具，为模块提供基本骨架创建和

链式检查发布的功能

「b r u c e - s t d」：一个集成代码校验的  V S C o d e  配置工具，配合  V S C o d e  插件为用

户提供项目文件的代码校验、代码美化、代码修复和错误提示的功能

「b r u c e - u i」：一个基于  R e a c t  开发的通用组件库，提供基础组件、表单组件、向

导组件、展示组件、反馈组件等通用组件

「b r u c e - u s」：一个没有框架约束的通用工具库，提供  We b  环境、  N o d e  环境和混

合环境的工具函数

业务成果

「开源贡献」：在  G i t h u b  获得不错的关注  ( 4 0 0 +  S t a r )，被多个中小型团队选型为基础架构方

案

「效能提升」：通过  C L I  与模板化，将新项目初始化时间从  3 0 m i n  缩短至  1 m i n，提效  「9

5 %」

「质量保障」：实现  「1 0 0 %」  Ty p e S c r i p t  类型覆盖，单元测试覆盖率达  「8 0 % +」，确保系

统稳定性

「文档建设」：配套  「5 w +」  字的详细开发文档，降低接入成本，提升开发者体验

OiiOi i  (AI  动画智能体 )

项目时间：「2 0 2 5 . 0 6  ~  至今」

项目角色：「全栈工程师」

技术栈：  React    Next.js    Node.js    LangChain    FFmpeg 

项目背景

面向动画内容创作人群，打造一键直出动画的智能体平台。基于  A g e n t  +  M C P  架构，将 “剧本 /角色 /

分镜 /资产 ”四大模块与生成式媒体能力深度结合，提供从创作到视频 “合成 /预览 /下载 ”的端到端链路，

降低准入门槛，缩短制作周期，提升交付质量。

技术方案

「架构设计」

搭建  M o n o r e p o  +  P n p m  全栈工作区，统一 “开发 /构建 /部署 ”治理，实现前后端与

通用库的协同演进

设计  A g e n t  +  M C P  架构，建立标准化的上下文交互协议，彻底解耦模型与工具，

实现  A I  能力的灵活编排

构建  L L M  智能网关，抽象 “任务 /模型 /供应商 ”，支持多模型编排、容错回退和流式

解析，确保高可用性

研发视频渲染引擎，协调  S S E  保证长任务稳定输出，攻克多轨道合成、毫秒级预

览、高可靠下载等技术难题



「核心功能」

「智能剧本」：支持剧本的 “创建 /更新 ”与分镜联动，自动触发资源同步与重建，实现

内容的一致性维护

「角色管理」：实现角色的信息维护与风格绑定，自动化处理透明图与资产同步，关

联  Wo r k s p a c e  进行权限隔离

「分镜编排」：提供可视化的镜头描述与分镜管理，实时生成媒体预览并自动落盘，

与视频渲染引擎深度协同

「一键生成」：整合 “图 /音 /片 ”生成链路，支持多供应商策略的路由与容错，实现从

创意到成片的自动化闭环

业务成果

「架构突破」：构建可扩展的  A g e n t  +  M C P  架构，使得工具扩展与新模型接入效率提升  「2 0

0 %」

「工程提效」：重构构建部署链路，将生产环境部署耗时从  2 0 m i n  压缩至  7 m i n，效率提升

「6 5 %」

「稳定提升」：通过多供应商容错与流式优化，将长任务生成失败率降低至  「1 0 %」  以下

「业务落地」：「4  个月内」  完成从  M V P  到商业化版本的迭代，助力产品顺利获得下一笔融资

「用户增长」：产品上线内测两周即突破  「1 0  万申请用户」，在多个社交媒体平台获得广泛关

注

网易游戏内容  AI  生成平台

项目时间：「2 0 2 3 . 0 5  ~  至今」

项目角色：「项目负责人」

技术栈：  React    Node.js    BFF    MicroFrontend    Workflow 

项目背景

面向网易游戏内容创作团队，构建一站式  A I  内容生成平台。整合  A I G C  能力，解决游戏资源生产效

率低、外包成本高、风格不统一等痛点，赋能策划 /美术 /音频等岗位，实现从 “创意 ”到 “资产 ”的智能化

生产。

技术方案

「架构设计」

采用微前端架构  ( Q i a n k u n )，解耦功能模块，支持多人并行开发与独立部署，提升

迭代效率

构建  B F F  聚合层，统一屏蔽底层多模态模型  ( G P T / M J / S D / S u n o )  的接口差异，提

供标准化  A P I

引入  C a nva s  与  We b Wo r k e r，在前端实现大文件的高性能预览与编辑，避免主线

程阻塞并提升交互流畅度



设计可视化工作流编排引擎，支持用户通过节点拖拽自定义生成管线，满足复杂场景

的定制化需求

「核心功能」

「文本生成」：集成  G P T  模型，支持剧情扩写、任务拓展、N P C  对话等场景，提升

游戏文案的策划效率

「图像生成」：集成  M J / S D  模型，支持文生图、图生图和风格迁移，实现游戏资产

的批量化生产

「音频合成」：集成  S u n o  模型，支持多语种配音与背景音乐生成，降低游戏音效的

制作成本

业务成果

「效率提升」：游戏内容创作效率整体提升  「8 0 %」，资源生产周期缩短  「8 0 %」

「成本削减」：累计节省外包费用超过  「1 0 0 0  万」，制作成本降低  「8 0 %」

「规模落地」：平台成功接入网易内部  「2 0 +」  个游戏项目组，日均生成资源量突破  「1 w +」

「技术沉淀」：沉淀一套通用的  A I G C  前端接入方案与组件库，已复用于集团内部多个中台系

统

网易  NGP (海外游戏社区 )

项目时间：「2 0 2 2 . 1 1  ~  至今」

项目角色：「核心前端」

技术栈：  React    Next.js    Node.js    SSR    I18n 

项目背景

面向海外游戏玩家的全球化社区平台，服务于荒野行动、第五人格等千万级  DAU  游戏，其中包含社

区主站与活动中心两大板块。旨在解决多国语言适配难、活动上线周期长、复用率低等痛点，构建高

效的全球化运营阵地。

技术方案

「架构设计」

采用  S S R  +  C S R  混合渲染架构，首屏采用  S S R  提升  S E O  与加载速度，活动页采用

C S R  保障用户体验

设计动态多语言配置中心，支持 “文案 /图片 /组件 ”的实时热更，实现  1 0 +  语种的零

代码运营

设计可插拔式活动骨架，抽象出 “拉新 /抽奖 /任务 /充值 /活跃 /游戏 ”六大核心活动模式

构建可配置化活动引擎，运营人员可以通过  J S O N  配置快速生成不同游戏的定制化

活动，支持一键上下架

实现活动组件复用机制，将通用的轮盘、签到、排行榜等功能封装为独立私有  N p m

包，按需使用



「核心功能」

「社区主站」：支持不同国家文案的差异化展示与切换，深度适配海外用户的阅读习

惯

「活动中心」：内置 “抽奖 /充值 /活跃 /游戏 /任务 /拉新 ”六大核心模式，覆盖游戏运营

全生命周期

「游戏助手」：提供战绩查询、自由组队等工具，通过  We b Vi e w  深度嵌入游戏内，

实现无缝的交互体验

业务成果

「用户增长」：助力  N G P  社区累计获得  「5 0 0 w +」  海外用户，DAU  稳定在  「3 0 ~ 5 0 w」

「效能革命」：活动上线周期从  「2  周」  缩短至  「2  天」，单年支撑  「5 0 +」  场大型运营活动

「体验优化」：通过代码分割与按需加载策略，将首屏核心资源体积压缩  「4 0 %」

网易  Bat t le  (电竞赛事平台 )

项目时间：「2 0 2 1 . 0 6  ~  2 0 2 5 . 0 6」

项目角色：「核心前端」

技术栈：  React    Next.js    Node.js    Echart    WebSocket 

项目背景

面向网易全系游戏的综合电竞赛事管理平台，服务于梦幻西游、蛋仔派对等顶级赛事。旨在解决赛事

流程繁琐、数据同步延迟、裁判误判率高等问题，提供从 “报名 /抽签 /对阵 ”到 “结算 /发奖 ”的全流程数

字化解决方案。

技术方案

「架构设计」

构建高可用赛事状态机，统一管理报名、对阵、结算等复杂流转逻辑，确保赛事流程

的原子性与一致性

设计对战数据同步引擎，基于  We b S o ck e t  +  D i f f  算法，实现毫秒级的比分刷新与

战况推送

研发可视化对阵图组件，支持单败赛、双败赛、循环赛等多种赛制的自动渲染与交

互，适配屏幕展示

「核心功能」

「赛前筹备」：构建通用报名系统与智能抽签算法，支持多种赛制的报名配置与抽签

分组的自动化编排

「赛中对决」：研发可视化对阵图组件，实时展示对阵晋级态势，配合  We b S o ck e t

实现战况数据的实时同步

「赛后闭环」：基于状态机接管流转逻辑，确保结算赛果判定与奖金权益发放的全链

路自动化与一致性



业务成果

「赛事支撑」：成功支撑  「1 0 0 0 +」  场官方大型赛事，累计服务参赛选手超  「5 0 w」

「降本增效」：通过自动化赛事管理工具，节省运营人力成本超  「8 0 0 w」，赛事执行效率提升

「3 0 0 %」

「技术创新」：实现多项技术创新，荣获  「网易卓越创新奖」

前端公共架构体系

项目时间：「2 0 2 0 . 1 0  ~  至今」

项目角色：「前端架构师」

技术栈：  Monorepo    TypeScript    Node.js    Webpack    Vite 

项目背景

面向团队内部  1 0 0 +  前端项目，构建统一的技术基础设施。旨在解决技术栈割裂、重复造轮子、研发

标准不统一等问题，通过工程化手段提升团队整体研发效能与代码质量。

技术方案

「架构设计」

研发企业级脚手架  ( C L I )，内置最佳实践的项目模板与插件系统，实现项目 “创建 /构

建 /部署 ”的标准化流程

构建组件库与工具库，基于  M o n o r e p o  管理多包依赖，覆盖  A P I / U I / U S  等高频场

景，提升代码复用率

建立前端监控与性能平台，自动采集异常、性能、行为等数据，实现项目健康度可视

化的度量与预警

「核心功能」

「标准脚手架」：提供项目初始化、本地开发、生产构建、代码检查等全生命周期指

令，屏蔽底层配置细节

「业务组件库」：沉淀  5 0 +  通用业务组件，提供完整文档与即时预览，大幅降低重

复开发成本

「可观测平台」：集成  S e n t r y  与自研探针，实现页面性能指标  L C P / F I D  与  J S  异常

的实时监控

业务成果

「效能提升」：支撑部门  「1 0 0 +」  项目的标准化开发，研发效率整体提升  「4 0 %」

「构建优化」：核心链路构建耗时平均压缩  「6 0 %」，C I / C D  流水线成功率提升至  「9 0 %」

「质量保障」：通过统一的  L i n t  规范与代码扫描，线上故障率降低  「5 0 %」，代码可维护性显

著提升


